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La webquest como

herramienta didactica para
potenciar el pensamiento
critico en la formacion de
estudiantes universitarios.
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Introduccidn

En diversos escenarios educativos se ha planteado
gue el proposito de la educacién debe ser que los
estudiantes logren un aprendizaje para la vida, mas
alla de manejar conceptos e informacién sobre
aspectos teéricos; lo importante es que puedan
desarrollar competencias que les facilite su
funcionamiento dentro de las organizaciones u otras
agrupaciones sociales, y que logren transferir sus
conocimientos, asi como sus aprendizajes a su vida
cotidiana.



¥ Aprendizaje
Constructivista



Aprendizaje Constructivista

Hernandez (2008)

Se centra en la construccion del
conocimiento, no en su
reproduccion, proponiendo
tareas auténticas para el
desarrollo del proceso de
aprendizaje.

i

Castillo (2008)

Se centra en el saber sea de
cualquier naturaleza, elaborado
por el aprendiz mediante la
realidad, obteniendo un
aprendizaje eficaz, colectivo vy
construccibn  de  esquemas
previos.



Caracteristicas del aprendizaje
constructivista.

NS

D). §
El  alumno es el

responsable de su
propio proceso
de aprendizaje.

NS

/la actividad mental
se construye de
acuerdo con su grado
de elaboracion, es
decir que el alumno
pueda descubrir 0
inventar en un
sentido literal de todo
el conocimiento.

Diaz y Hernandez (2015)

NS

/La funcién del docente

es construir en el
alumno un
conocimiento y a su
vez el docente debe
orientar y guiar
explicitamente un
aprendizaje.



Recursos Digitales

Tipologia de recursos educativos TIC

Cacheiro (2011)

Son medios tecnolégicos
informaticos  que  estan
orientados a favorecer los
procesos para la ensefianza
donde el docente es el que
guia el proceso vy el
estudiante es el = que
construye su aprendizaje.
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El pensamiento critico.

Proceso disciplinario f




La Webquest :

Es una estrategia de aprendizaje por descubrimiento guiada por el docente.
Ademaés puede ser considera una herramienta que planifica la investigacion en
internet dejando que el estudiante construya su propio aprendizaje con la

direccion y supervision del docente. Velézquez y Rodriguez (2018) u EEE
NAEEn
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Para que sea considerada una WebQuest, esta debe de construirse a través de una o varias tareas motivadoras ..====
que impligue procesos de pensamientos de orden superior y debe constar de al menos las siguientes partes: ErEEE
EEEN
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‘ Planificacion didactica

Pasos para
crear  UNa
Webquest

‘ Redaccion de la narrativa
‘ Seleccidon de recursos

Eleccion de plataforma




Metodologia

( . )
* Investigacion
- Accion

-
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el ENfOque Mixto

» Cualitativo
» Cuantitativo
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* Revision
bibliografica

* Observacion
directa.

* Encuesta

e Instrumentos
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* 34
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Utilizacion de la Webquest para la
construccion del conocimiento

B Totalmente de acuerdo

@ Indeciso

@ Totalmente en desacuerdo




INTRODUCCION

INTRODUCCION TAREA PROCESOS RECURSO

Con el presente recurso pretendemos estudiar la
conceptualizacion de la webquest y su uso didactico
en la educacién superior, estudiande sus ventajas y
desventajas desde |a revision bibliografica hasia la
prssentacién del dominio del tema en estudio.

Antes ds iniciar debes saber que una Wshquest ss
una actividad de indagacién/finvestigacién enfocada a
qus los estudiantes obtengan toda o la mayor parte
de la informacién que van a utilizar de recursos
existentes en la Red

Es por esa razén que te invilo a que sigas paso a
paso los PROCESOS necssarios para la sjscucion ds
la TAREA, para esio es nescesanio que revises la
seceién de RECURSOS

Si__tienes _alguna _duda__puedes _consultarlo

BIENVENIDOS

EVALUACION

‘CONCLUSION

Webquest elaboradas por participantes

Nombre de la
Webquest

Enlace

Métodos y técnicas para
la ensefianza de la
tecnologia educativa.

https://kelvintacuri.wixsite
.com/webqguest

Estrategias tecnoldgicas
educativas

https://josucaicedo99.wix
site.com/team-pasaje

Recursos Educativos | https://luisbatallon8.wixsit
Abiertos e.com/misitio
seleccidn de | https://esolorzan2.wixsite

herramientas interactivas
para la ensefianza en el
aula

.com/herraminteractiva

Estrategias para el uso
de las TIC en el aula.

https://carlosigcho.wixsite

.com/educa-aula-tics

Educacion con soporte
tecnoldgico.

https://gielenyjexy20.wixs
ite.com/tecnologiaenelaul
a



https://kelvintacuri.wixsite.com/webquest
https://josucaicedo99.wixsite.com/team-pasaje
https://luisbatallon8.wixsite.com/misitio
https://esolorzan2.wixsite.com/herraminteractiva
https://carlosigcho.wixsite.com/educa-aula-tics
https://gielenyjexy20.wixsite.com/tecnologiaenelaula

Conclusiones

El disefio asimismo la
construccion de
recursos didacticos
como la webquest
permiten la

incorporacion de las
TIC en el proceso de
enseflanza aprendizaje

de la educacion

superior.

El uso de las webquest
permite a los
estudiantes demostrar
sus habilidades
individuales en la
participacién colectiva

de las actividades
planteadas dentro del
recurso enrigueciendo
sus habilidades
cognitivas para la
construcciéon del
conocimiento.

Es recomendable que
se siga replicando la
utilizacion de  esta
estrategia educativa la
cual permite masificar
el pensamiento critico a
través de la
construccion del
recurso.




Gracias!

Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:
(@jocristech
jdelgado(@utmachala.edu.ec
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