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Experiencia de diseño de objeto virtual de aprendizaje OVA 

para fortalecer el PEA en estudiantes de bachillerato.

“Docente, ser que  desarrolla en su formación 

profesional la  habilidad de enseñar y lleva a sus 

discentes a un aprendizaje constructivo marcando  

futuro con diferencia profesional”

Los autores.



Problema
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La falta de recursos tecnológicos en la educación, dificulta el
uso de recursos digitales durante el proceso de enseñanza
aprendizaje en las aulas de clase.



Introducción
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“Las  TIC  permiten  transferir  y  construir información,  
facilitando  el  aprendizaje,  motivando al   estudiante   para   
asumir   el   conocimiento” (Mujica-Sequera, 2020, p. 41).



Objeto de enseñanza
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Araya (2017), menciona que los objetos de enseñanza son
todos los recursos que una persona puede utilizar en la
organización y presentación de información dentro de los
procesos de enseñanza donde el docente y estudiante cumplen
su rol específico durante y después de la transmisión y
adquisición de los contenidos de estudios en el entorno
educativo.
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Es un material o

recurso digital

que contribuye al

proceso de

enseñanza

aprendizaje en

todos sus niveles

educativos. Rengifo et ál. (2015)

OVA

Contenidos
Actividades de 

aprendizaje
Elementos de 

contextualización

Estructura



Diseñando un Objeto Virtual de Aprendizaje 
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Análisis.

Diseño.

Desarrollo.

Implementación.

Evaluación.



Metodología
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• Investigación 
Acción 
Participativa (IAP)

Tipo 

• Cualitativos y 
Cuantitativo

Enfoque

• Ficha FODA o 
DAFO 

Información

• Encuestas antes
y después de la
implementación
del OVA.

• Escala de Likert

Resultados.
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Socialización y aplicación del Objeto

Virtual de Aprendizaje con docente de la

asignatura de informática y estudiantes de

bachillerato.



Resultados
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Grado de satisfacción de la Implementación de OVA



Conclusiones
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APRENDIZAJE CONSTRUCTIVO CON OVA

Desarrollar  
e 

implementar 
proyectos

Interés del 
personal 
docente.

Recursos 
digitales 

que 
aportan.



Gracias!
Alguna Pregunta?
Me puedes contactar a través de:
@jocristech    @jcdelgadoremirez
jdelgado@utmachala.edu.ec
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