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Hola!

flogilaguirre@gamil.com 



Planteamiento del problema

Causas

Metodologías 
tradicionales. 
Falta 
incorporación 
de las TIC en 
el aula.

Problema

Dificultad para  
para nombrar 
óxidos.

Consecuencias

Baja 
motivación 

Bajo 
rendimiento  
académico
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Pregunta de investigación

¿En qué medida la gamificación 
contribuye a fortalecer el aprendizaje 
de la nomenclatura de óxidos en 
estudiantes del grado noveno de la 
Institución Educativa Silvestre Arenas 
de Sogamoso?
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OBJETIVOS

• Caracterizar el nivel de 
conocimientos de los estudiantes 
en la nomenclatura de óxidos 

• Diseñar una estrategia 
gamificada, para que los 
estudiantes apliquen las normas 
para nombrar  óxidos.

• Analizar los resultados obtenidos 
por los estudiantes al 
implementar la estrategia.  

Determinar si la 
gamificación como 

estrategia de 
aprendizaje incide en 
el aprendizaje de la 
nomenclatura de 

óxidos en estudiantes 
de grado noveno de 

educación básica 
secundaria. 
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Referente Teórico

Gamificación educativaGamificación educativa

Enseñanza de la química Enseñanza de la química 

Constructivismo y TICConstructivismo y TIC

Coll (2007)

(Furió y Gil, 1989)

Werbach y Hunter (2012)
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Tipo:

Enfoque:

Diseño:

Población:

Instrumento:

• Mixto

• Descriptivo

• Correlacional

• 38 estudiantes

• Atlas Ti

• Software Jasp

Metodología 
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Resultados Preliminares 

ETAPA DE DIAGNÓSTICO

Preguntas incorrectas

Preguntas correctas



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

flogilaguirre@gmail.com

Flober.aguirre@uptc.edu.co
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Metodología 
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