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Causas
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>=CIUTAC Pregunta de investigaci6n

¢En qué medida la gamificacion
contribuye a fortalecer el aprendizaje
de la nomenclatura de 6xidos en
estudiantes del grado noveno de la
Institucion Educativa Silvestre Arenas

- de Sogamoso?




e H|'1/:{HY oBIETIVOS

Determinar sila
gamificacion como

e Caracterizar el nivel de
conocimientos de los estudiantes

estrategia de en la nomenclatura de 6xidos
aprendizaje incide en . pisefiar una estrategia
el aprendizaje de la gamificada, para que los
nomenclatura de estudiantes apliquen las normas

oxidos en estudiantes iirglinz(;n:?gzrre?i:ﬁcgzlos obtenidos
de grado nO\IljenO de por los estudiantes al
educacion basica implementar la estrategia.
secundaria.
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Referente Teorico

Werbach y Hunter (2012)

(Furio y Gil, 1989)
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Metodologia

| Tipo: « Mixto
| Enfoque:  Descriptivo
Diseno: e Correlacional
Poblacion: e 38 estudiantes
Instrumento: * Allas Ti
' o Software Jasp
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Resultados Preliminares

ETAPA DE DIAGNOSTICO
Resultados pre-test del grafico . Preg u ntas CO rreCtaS

0

Bl Preguntas incorrectas
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Gracias!

Me puedes contactar a través de:

A|gu na Pregu nta? flogilaguirre@gmail.com

Flober.aguirre@uptc.edu.co
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