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S H|'I[HY OBJETIVO

Desarrollar las
actitudes de

motivacion, e Definir el tipo de robot
pensamiento e Construir el robot
critico, e Programar las tareas
colaboracion, e e Evaluar la funcionalidad

innovacion en los
estudiantes
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METODO POBLACION TECNICA INSTRUMENTO

. E;‘Perime“t e Estudiantes e Aprendizaje ¢ Proyecto
o de la Basado en sobre

o Hipotetico ’ o

« Explicativo carrera de Proyectos robotica

Mecatronic

d




@ECINTAC AETrElso)

Movimientos angulares del robot




SECIUTAC AEETIELLE

Traslado de un objeto de un punto a otro por el robot
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sinclude <Servo.h>
//LIBRERIA DE ARDUINO
Servo myservol;

Servo myservoZz;

Servo myservos;

Servo myservo4;

Servo myservos, o
Servo myservoé; >
int pausa=2000;

void setup()
{
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Innovacion nada
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pensamiento critico muy
nada POCO
0% poCo 0%
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mucho 5
560/0 250/0

Impacto sobre el Pensamiento Critico




PENSAMIENTO
CREATIVO

S H|'1[:{HY Conclusion

INNOVACION

MOTIVACION

LA ROBOTICA COMO
INTEGRADOR PARA EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

X

EXPERIMENTACION

'

SOLUCION DE
PROBLEMAS

TRABAJO
EN EQUIPO
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Gracias! ,
Me puedes contactar a traves de:

Algu na Pregu nta? 3010jmsa@gmail.com
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