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Introducción
ABANDONO 
ESCOLAR

APRENDIZAJE 
BASADO EN 
PROYECTOS

TECNOLOGÍA 
MULTIDISCIPLINARIA 

ENSEÑANZA
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OBJETIVO

• Definir el tipo de robot

• Construir el robot

• Programar las tareas 

• Evaluar la funcionalidad

Desarrollar las 
actitudes de 
motivación, 
pensamiento 
crítico, 
colaboración, e 
innovación en los 
estudiantes



Metodología
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MÉTODO

• Experiment
al

• Hipotético

• Explicativo

POBLACIÓN

• Estudiantes 
de la 
carrera de 
Mecatrónic
a 

TÉCNICA

• Aprendizaje 
Basado en 
Proyectos

INSTRUMENTO

• Proyecto 
sobre 
robótica



texto
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Resultados

Movimientos angulares del robot
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Resultados

Traslado de un objeto de un punto a otro por el robot 



Coloque imagen
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#include <Servo.h> 
//LIBRERIA DE ARDUINO
Servo myservo1; 
Servo myservo2; 
Servo myservo3; 
Servo myservo4; 
Servo myservo5; 
Servo myservo6; 
int pausa=2000; 
void setup()
{

Resultados
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Resultados
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0%
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moderad
o

31%
mucho
56%

Motivación

Impacto sobre la motivación
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Resultados

nada
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31%

poco
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o

31%
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Innovación

Impacto sobre la Innovación
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Resultados

nada
0%

muy 
poco
0%poco

19%

moderad
o

25%

mucho
56%

pensamiento crítico

Impacto sobre el Pensamiento Crítico
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Conclusión



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

3010jmsa@gmail.com
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