
Mol2All-VIDEOJUEGO COMO 
HERRAMIENTA DIDÁCTICA 
DE APOYO AL PROCESO DE 
APRENDIZAJE DE LA 
ESTEQUIOMETRÍA 

LAURA MARCELA RINCÓN PÉREZ



Hola!
Mi nombre es Laura Marcela 
Rincón Pérez

Yo soy docente de química y actual 
maestrante de la Universidad 
Pedagógica y Tecnológica de 
Colombia

2



Planteamiento del problema

Dificultades
Estrategias 
didácticas

Gamificación
Videojuegos en 

química
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Pregunta de investigación

¿De qué forma un videojuego se 
convertiría en una herramienta 

didáctica de apoyo al proceso de 
aprendizaje de la estequiometría 
por parte de los estudiantes de 

educación media?
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Objetivos

1

2

3

GENERAL

Implementar un videojuego
como herramienta didáctica
de apoyo al proceso de
aprendizaje orientado a la
interpretación de ecuaciones
químicas por parte de los
estudiantes de educación
media que les facilite la
resolución de problemas
estequiométricos.

1

2

3

Caracterizar el nivel de interpretación de 
las ecuaciones químicas por parte de los 

estudiantes de educación media.

Proyectar una estrategia didáctica que 
involucre la interacción con videojuegos 

acorde a su género y propiedades.

Realizar un proceso de validación del 
videojuego dentro de la estrategia 

didáctica, que incluya un pre-test y un 
pos-test para establecer el nivel de 

eficacia. 
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Referente teórico

DificultadesDificultades

• Bridges (2015)

Estrategias didácticasEstrategias didácticas

• Basadas en EPC y ABP: 
Hurtado (2016)

Videojuegos en la enseñanza 

de la química

Videojuegos en la enseñanza 

de la química

• Morelli y Hernández (2014)

Gamificación en Ciencias 
Naturales

Gamificación en Ciencias 
Naturales

• Quintanal (2016)



Marco teórico
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Aprendizaje

Teorías de 
aprendizaje

Competencias

Cosmovisión de 
los videojuegos

Teorías del 
desarrollo 

Didáctica 
de las 

ciencias

Estequiometría

Leyes ponderales 
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Metodología

Prospectiva 
(recolección 

datos)/

Diseño 
transversal 

Enfoque 
cuantitativo

Instrumento

Cuasi-
experimental
(intervención)

Alcance 
correlacional

Método 
sintético

1. Unidades 
temáticas

2. Escenario 
del juego

3. Guión de 
juego

4. Personajes
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Etapas del estudio

Etapa pre-test

Etapa de 
conceptualización

Etapa de 
construcción

Etapa 

post-test
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Resultados 

Grupo 1 (IETGJ) Grupo 2 (IEJMSS)
t = 2.106 
p = 0,045

d de Cohen = 0,796

T = 0,430
p = 0,670

d de Cohen = 0,152
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Resultados 

Comparación IETGJ vs IEVG

t = 2,182

P = 0,038

d de Cohen = 0,825

Muestras 
relativamente iguales 
en cuanto a zona de 
residencia y edad, 
pero no en género. 



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

laura.rincon08@uptc.edu.co
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