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Soy Douglas Pastor Barraez Herrera
Mis redes sociales son:
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METAVERSOS EN EL CONTEXTO DE

LA EDUCACION VIRTUAL

"Podemos pensar en el metaverso como una
internet incorporada, donde en lugar de solo
ver contenido, estas en él”

Mark Zuckerberg
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¢éEN QUE MEDIDA, EL METAVERSO
INFLUYE EN EL PROCESO DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE BASADO
EN EL CONTEXTO DE LA EDUCACION
VIRTUAL?
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ABORDAR REFLEXIONES
SOBRE LAS CARACTERISTICAS
E INFLUENCIA QUE JUEGAN
LAS HERRAMIENTAS 3D EN EL
PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE.
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1.- Tendencias tecnologicas
disruptivas emergentes
en la educacion
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2.- Mundos Virtuales 3D de §
los Metaversos Aplicados §
en la Educacion



GEE=CINTAC Metaversos en el contexto de la

educacion virtual

Ecosistemas virtuales
en el ambito educativo
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educacion virtual

UNESCO

“Tratar de
mantener a flote
los sistemas
educativos, aun

en las actuales
condiciones.”

Latinoamerica
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MANEJO DE LA TECNOLOGIA DEL

PR MUNDO TRIDIMENSIONAL
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“DEBEMOS REDEFINIR NUESTRA RELACION CON LA TECNOLOGIA
GARANTIZANDO, EN PRIMER LUGAR, QUE LAS HERRAMIENTAS
DIGITALES ESTEN AL ALCANCE Y SERVICIO DE TODOS, COMENZANDO
POR LOS MAS MARGINADOS. LA TRANSFORMACION DIGITAL DEBE
ESTRUCTURARSE EN TORNO A LA INCLUSION Y LA CALIDAD.”

UNESCO 2022
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: PROCESOS DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
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